1. Назва модуля: Комп’ютерна графіка
2. Код модуля: ОМ_6_ДВФ.06
3. Тип модуля: вибір факультету
4. Семестр:  6
5. Обсяг модуля: загальна кількість годин – 120 (кредитів ЄКТС – 4), аудиторні години – 52 (лекції – 6 год., лабораторні заняття – 44 год., практичні заняття – 2 год.); самотійна робота – 68 год.
6. Лектор: Король Анатолій Миколайович – кандидат педагогічних наук, доцент
7. Результати навчання:
У результаті вивчення модуль студент повинен:

знати: теоретичні основи мистецтва комп’ютерної графіки, особливості її художньо-образної мови; як створювати композиції в різних видах комп’ютерної графіки (растрової і векторної); як проаналізувати твори мистецтва, створені за допомогою комп’ютерних технологій
уміти: створювати композиції в різних видах комп’ютерної графіки (растрової і векторної); використовувати різноманітні засоби, прийоми і способи графічного відтворення художньої форми; аналізувати твори мистецтва, створені за допомогою комп’ютерних технологій; працювати у різних комп’ютерних програмах
8. Спосіб навчання: аудиторні та самостійні заняття
9. Необхідні обов’язкові попередні та супутні модулі: малюнок, композиція, скульптура і пластична анатомія, декоративно-ужиткове мистецтво, перспектива, історія образотворчого мистецтва
10. Зміст модуля:
Види комп’ютерної графіки. Місце комп’ютерної графіки як навчальної дисципліни в системі художньо-педагогічної підготовки фахівців з образотворчого мистецтва. Растрова графіка, векторна і фрактальна графіка
Кольорове розрішення і кольорові моделі. Кольорові моделі RGB, CMYK, HSB. Кольороподіл. Перетворення між моделями
Засоби створення і обробки векторних зображень. Основи роботи з програмою Corel DRAW. Основні поняття векторної графіки: лінія, контур, графічні об’єкти. Властивості об’єктів векторної графіки: параметри, обводки, заливки
Растрова графіка. Засоби роботи з растровою графікою. Програма Adobe Photoshop. Формати файлів растрової графіки
11. Рекомендована література:

1. Підшивки журналу «Publish»

2.
«Энциклопедия компьютера» Kiril&Mefody 1.0

3.
Підшивки журналу «Chip»

4.
Підшивки журналу «Компьютерное обозрение»

5.
Підшивки журналу «Компьютер»
12. Форми та методи навчання: лекції, лабораторні заняття, тестові завдання, індивідуальне навчально-дослідне завдання, самостійна робота
13. Методи і критерії оцінювання: 

· Поточний контроль (80 %): перегляд академічних та творчих, самостійних  робіт, тести, контрольна робота
· Підсумковий контроль (20 %): залік
14. Мова навчання: українська
